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各位老師 各位同學 大家好 今天我要報告的題目是 從遊戲中看山海經
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前言 

山海經是古代中國的重要典籍，全書共有
十八卷，其中「山經」五卷，「海經」八
卷，「大荒經」四卷，「海內經」一卷。 
 
內容包山包海，資料量十分龐雜，雖然每
則經文都很短，但是從地理、動植物、巫
術、神話皆有著墨。 

簡報者
簡報註解
首先先介紹一下什麼是山海經 山海經是中國古代重要的典籍 成書時間大概在先秦左右 全書共有十八卷 山經五卷 合稱五藏三經 海經有八卷 大荒經四卷 海內經一卷
山海經所記載的內容包山包海 從地理 動植物 巫術 神話等都有著墨 雖然每則經文都很短 但是全部加起來的資料量就變得很龐雜
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從漫畫
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馬來西亞
的實作氛
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簡報者
簡報註解
我之所以選擇山海經做為題目的原因是因為我從以前就很喜歡收集奇異的怪獸圖鑑 而有一次我看到一張山海經女媧的圖片，因為跟我們印象中的女媧形象實在是差太多，從此便大大地勾起了我對於山海經的興趣。
然後我本身是一個很喜歡從漫畫、遊戲學習各種知識的人，再加上因為今年去了一趟馬來西亞，看見當地的人總是將知識運用於生活之中，因此便下定決心將我所喜歡的兩種面相結合，並將它們實體化，做成一套桌上遊戲，也就是你們看到桌上擺的這個。



遊戲主軸 

「山海驚」這套桌上遊戲的主軸是由玩家
扮演山海經中的角色，並使役各種怪獸與
物品，一邊戰鬥一邊遊歷山海經世界。 

簡報者
簡報註解
這套遊戲的名稱暫定是「山海經」，那遊戲的主軸主要是讓玩家去扮演山海經裡面的角色並使役各種怪獸與物品，一邊戰鬥一邊遊歷山海經世界。



遊戲內容物 

狀態環 

骰子 

小角色 

生命代幣 

怪獸卡 

物品卡 

召喚卡 

特殊事件卡 

地圖 

簡報者
簡報註解
接下來我們稍微看一下遊戲的內容物　最底下是地圖　然後有怪獸卡　物品卡　召喚卡以及特殊事件卡　右邊則有狀態環　骰子　角色以及生命代幣
這邊先解釋一下狀態環跟生命代幣　狀態環是當你的角色因為某些效果出事　像是燒傷　中毒　生病的時候　要把他們套在角色身上　用來避免忘記的輔助道具　而生命代幣則是方便計算生命值的道具　因為我自己數學不是很好很常算錯　所以就用代幣的方式來計算




遊戲方式 

遊戲進行方法： 
遊戲是以擲骰子的方式進行，從中山地區出發，照著
地圖行進，每位玩家起始生命值為1000點，當玩家生
命值歸零時，即為陣亡。  
 

遊戲獲勝的條件： 
最快抵達終點，山海經中的神山－崑崙山。 
途中打敗所有對手。 

 

 
 

簡報者
簡報註解
遊戲的進行方式是以擲骰子的方式進行，從中山地區出發，照著地圖行進，每位玩家起始生命值為1000點，當玩家生命值歸零時，即為陣亡。
然後獲勝的條件有兩種　第一個是最快抵達終點坤崙山　第二個是在中途就把其他對手都打敗　那只要滿足這兩個的其中一個條件就可以獲勝了
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簡報者
簡報註解
接下來我們來看一下地圖跟設計的意涵　首先我們可以看到地圖是正方形的　為什麼是正方型那是為了表達出古人的天地觀　他們認為天地之東西南北是等長的　而這個在山海經裡面也有提到　那距離大概是兩萬八千里左右　接著是四方的顏色　除了跟五行顏色相關以外　和山海經內容也有所關連　這邊舉南方跟北方為例　南方在山海經裡面是日次之地　也就是太陽所停留的地方　在南方太陽是不會下山的　所以就選擇紅色做為南方的代表色　然後如果天黑的話那是因為有二十八人連臂神　就是有二十八個神的手臂連在一起把太陽給遮住才天黑的　北方則是與南方恰好相反　是永夜的地方　要仰賴燭陰神才能擁有光明　所以就選擇黑色為代表色。
 
接著仔細看一下地圖上面有一些記號　他們代表的意義是右邊這些　就是踩到什麼樣的記號就有相應的卡牌可以抽　比如說踩到在南山的區域踩到圓形就可以抽一張南山經的怪獸卡
 
最後則是墓地的位置　之所以選在西北方是因為西方代表了在山海經代表了神靈的世界　北方則是黑暗與死亡的代表　兩個要素結合之後決定了墓地的位置。




地圖 

簡報者
簡報註解
然後我們把地圖拉近一點看　可以看到下面有一些山脈　是我從山海經經文中對比畫下來的，不過因為桌遊講求簡單，因此沒有辦法標記所有山名，這是我認為比較可惜的地方。那這是他完整的模樣
 



角色卡 

夸父：疾走 

女媧：孕育 

顓頊：重生 

西王母：刑殺 

簡報者
簡報註解
接著我們進入卡牌的部分　首先是角色卡　在遊戲開始前玩家要從八張角色卡中，抽出代表自己的角色。這八張卡分別是：女媧、西王母、武羅、刑天、夸父、顓頊、十巫、帝江　每張卡都有不一樣的特性　可以給與玩家一些福利　我們分成兩部分介紹　
首先是這四張　之所以選擇他們是因為想讓大家了解到我們常聽到的女媧補天、夸父逐日、或是西王母這些耳熟能詳神話角色其實都有出現在山海經之中，甚至連三皇五帝中的顓頊也在山海經中大量的被提到。而且他們在山海經的形象很多都跟我們的印象不太一樣，比如說西王母其是慈祥的老太太，而是豹尾虎齒善於咆嘯的刑殺之神，或者是女媧的他的能力是孕育原因不是因為他用土造人而是因為死掉之後腸子從肚子跑出來便成10個神…等等。




角色卡 

帝江：歌舞 

刑天：兇砍 十巫：巫術 

 武羅：誘惑 

簡報者
簡報註解
而另外四張的選擇主要是因為長相或者是能力特殊等理由入選的




怪獸卡 

山海經的生物大致上分有獸類、鱗介、羽
禽與神明等四類，以獸類為最大宗、鱗介
第二、羽禽第三、神明第四。。 

  羽禽 神 獸 鱗介 總計 

中山經 3 5 8 4 20 

北山經 10 7 17 

西山經 8 3 7 3 21 

東山經 1 8 8 17 

南山經 4 11 3 18 

總計 16 8 44 25 91 

簡報者
簡報註解
接下來是怪獸卡的部分，怪獸卡除了分東西南北中五個地方之外　還有分四種屬性，那他們數量的多寡分別為獸類　鱗介　羽禽　跟神
下面這個是遊戲卡牌屬性的統計　可以看到中山跟西山神明的數量比較多　那這是因為在山海經裡面　中山經是神明遊憩的場所　而西山是神靈的居所　所以這兩個地方什零的比例就會比較高　然後我們看鱗介類的數量東山經是第一　北山經是第二　這是因為這兩個地方靠海　所以魚類種類就比較多一些。




極奇怪又有特殊技能 

𤟤𤟤 

簡報者
簡報註解
	
那我在選擇怪獸卡的時候大概有四種條件　第一種是長相非常奇怪　而且又帶有特殊技能的怪獸　比如說　　和　　一個會　　一個會　　



普通奇怪，但有特殊技能 

簡報者
簡報註解
第二種是長得普通奇怪　但是也有特殊功用的怪獸　像這兩張一張是長了翅膀會帶來旱災的蛇　一張是長了四隻角會帶來的洪水的鹿



極奇怪／極普通 

簡報者
簡報註解
三種則是沒有特殊效果但是長得極度奇怪或者極度普通的生物　像是這個只有一個臉卻有十個身體的魚　然後這個雖然名字是坨坨　但是其實只是一隻普通的駱駝　這邊特別解釋一下之所以要選現在也見得到的普通生物的目的是要讓玩家了解到，雖然山海經某些地方顯得奇異，但並不完全是跟現實世界脫節的。




落選 

<南次三經‧虎蛟> 
禱過之山，泿水出焉，而
南流注于海。其中有虎蛟，
其狀魚身而蛇尾，其音如
鴛鴦，食者不腫，可以已
痔。 

<西山經‧𤣎𤣎如> 
塗途之山，有獸焉，
其狀如鹿[而白尾，馬
腳人手而四角，名曰
𤣎𤣎如。 

簡報者
簡報註解
然後是落選的怪獸　沒有被選上的理由向左邊這隻雖然長得很怪　但是它的效能是治好痔瘡　因為治好痔瘡這點在桌上遊戲就是派不上什麼用場　所以他就沒有被選上　而旁邊這個跟剛剛前面那隻鹿長得很像　還多兩隻人手　但是因為他沒有特殊的功能　外表還跟其他人有重疊性　所以也是沒有被選上。
 




物品卡與特殊召喚 

分有通用物品以及區域性物品。 
區域性物品－ 
主要是每個地區不同的植物藥或者礦物藥。 
 

簡報者
簡報註解
再來是物品卡　分有區域性的卡和通用卡　前者主要是各地不同的植物藥與礦物藥　用來治好可能受到怪獸卡影響來異常狀態或者別的功能



物品卡與特殊召喚 

通用物品－ 
是祭祀用品，用來建立遊戲的召喚系統，
常用物品有毛物、玉、精米、牲畜及植物。
收集到不同的祭祀用品數量，可以召喚出
不一樣的山神。 
 

簡報者
簡報註解
後後者是祭祀用品　透過收集不同的祭祀用品可以召喚出不同的山神　召喚系統的設計主要是要讓玩家了解到每個地區祭祀的物品方法



特殊召喚山神 

簡報者
簡報註解
同時在照喚山神的時候也可以了解到不同地區的山神外表的差異　像是南山的山神主要是龍、人、鳥合體　北山的山神是人、蛇或者人、豬合體為主　每個地區都有所差異




特殊事件卡 

因為遊戲主要的活動範圍限定在五藏山經，
因此海內經、海外經、大荒經的部分就決
定以特殊事件的方式來處理，而內容主要
是異國趣聞。 

簡報者
簡報註解
接著是特殊事件卡的部分　因為遊戲主要的活動範圍限定在五藏山經，因此海內經、海外經、大荒經的部分就決定以特殊事件的方式來呈現，而內容主要是異國趣聞。因為前面卡牌解說是山海經的原文，比較嚴肅，因此在這部分就以較有趣的方法陳述事件內容。這邊就稍微給大家看看幾張




特殊事件卡 



效果 

尸化： 
尸化是山海經中非常特殊的現
象。當人或神遭遇了不測，其
實不會真正的死亡，而是會以
靈魂的形式徘徊在人間，也就
是靈魂不死觀。 
當持有尸化效果的牌時，HP歸
零可以尸的型態存活。 
 

簡報者
簡報註解
最後我們來介紹一下效果　前面有稍微提到，有些卡牌會根據經文解說而帶有特殊的能力效果，比如說有投擲、兵災、引火、禦火…等能力，而為了遊戲的平衡性因此會特別選擇互相剋制的能力。在這邊要特別提出來說明的是洪水效果和尸化，兩個在山海經中比較特殊而且帶有重要意義的效果。
首先是尸化，尸化是山海經中非常特殊的現象。當人或神遭遇了不測，其實不會真正的死亡，而是會以靈魂的形式徘徊在人間，也就是靈魂不死觀。所以當玩家抽到尸化效果的牌的時候　當生命值歸零時他就不會立即死亡




效果 

洪水： 
當抽到帶有洪水效果的卡
牌時，所有玩家將怪獸手
牌送回原居住地，洗牌後
重新抽牌。 

洪水神話毀滅了舊有的一
切，但同時也會讓世界的
一切重新開始。 

簡報者
簡報註解
再來是洪水　在洪水神話中，洪水毀滅了舊有的一切，但同時也會讓世界的一切重新開始，而這樣的神話觀也出現在山海經之中。舉個例子來說，魚婦就是顓頊在死亡之後，又從洪水中再次復生的形態，也就是說洪水帶來的死亡與重生，所以當玩家抽到帶有洪水效果的卡牌時，所有玩家將怪獸手牌送回原居住地，洗牌後重新抽牌。




結語 

 知識的呈現與傳遞應該有很多種方式，不一定要
受限於文章，若能將所學、所思、所想，用各種
不同的媒介表現、傳達給其他人，在帶給他人樂
趣的同時，也帶來知識與興趣的啟發，甚至讓被
傳達者因為被勾起的興趣而投入研究的行列，如
果能夠達成這樣的目標，那便是再好不過的事情
了。 

簡報者
簡報註解
然後我的結論是是，我認為知識的呈現與傳遞應該有很多種方式，不一定要受限於文章，製作這個遊戲，主要的目的便是希望能夠寓教於樂。將山海經的內容系統化、活潑化，透過圖像刺激與遊戲的方式引起玩家對於山海經的興趣並建立對於山海經的基本認識。若能將所學、所思、所想，用各種不同的媒介表現、傳達給其他人，在帶給他人樂趣的同時，也帶來知識與興趣的啟發，甚至讓被傳達者因為被勾起的興趣而投入研究的行列，如果能夠達成這樣的目標，那便是再好不過的事情了。
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參考資料 

感謝聆聽！ 
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